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※ゲーム目的複製、広告目的複製の手数料率は一律でなく、各作品の使用料額に応じて異なるため、表示しておりません。

手数料の算出方法は、使用料に応じ、以下 a ～ c の 3 つに分かれます。

尚、以下の文中（式）で用いる使用料とは、取分率をかける前の 1 作品あたりの使用料（消費税相当額を含む）のことです。

a．使用料が 300 万円以下の場合：使用料× 8％×取分率

b．使用料が 300 万円を超えて 1,000 万円までの場合：｛300 万円× 8％＋（使用料－ 300 万円）× 2％ ｝ × 取分率

c．使用料が 1,000 万円を超える場合：｛ 300 万円× 8％＋ 700 万円× 2％＋（使用料－ 1,000 万円）× 1％ ｝ × 取分率	




